Gf@ Cf Sdjeto (S) en desarrollo ) () @ @B" El juego estructurado sin

SOMETEDOR ; .
_ reglas se vuelve imposible
JUEGO LEY

“como si...”

3,4,5,6,7 anos

— PARTICIPACION
ESPONTANEA
A
 Hohes souerioo Regley

— Le esta permitido
revelarse y hasta

JUEGO ESTRUCTURADO
2 tiempos sin intervencién adulta \
HACER COLA Y CONSERVAR
EL SITIO EN LA COLA

se le premia por
hacerlo.

S Addlilerea (GANAR / PERDER) - Esperar tiene sentido Discusiones sobre las reglas}
capacidad de - El movimiento de los ACTITUD COOPERATIVA
perder sin sentirse (PRIMERO / ULTIMO) otres e Acerca al primero
derrotado por ello. “los ultimos seran los primeros” EAmigos / Cooperadoresj

Condiciones para

todo apl'e.f'Idlzale JUEGOS de PERSEGUIDOR PROCESO DE TOMA DE DECISIONES

posterior: PERSEGUIDO

— PRESTAR ATENCION —> Satisfaccién: burlar

AEO QU SHCEDE |l perspguidor (29/Comienzo del Juego |
l — CAPACIDAD DE *
DOMINARSE Tendencias egoistas: si las sigue el juego se desmorona Competidores
(AUTOCONTROL) (NARCISISMO)
EXPERIMENTAR REGLAS / ROLES
“...aprender a jugar

de acuerdo con las
reglas es uno de los
pasos mas
importantes en la
socializacion del

nin@...” Piaget.
Padres /Madres
Tutores s s U I
' Libérman Cui
¥ udamea: FUNCION 3 | : EXPLICACIONES/ RAZONES

BRUNO BETTELHEIM
# SERMONES

*| “NO HAY PADRES PERFECTOS" . .
Aprender jugando / Aprender PERMITEN, sin intentar abreviar LOS PLACERES PRELIMINARES DEL JUEGO
las reglas del juego _—parano exacerbar las actitudes competitivas :;l&

" iti No insisten en que debe jugar: r n ropias regl
nn.341-348 Ed. Critica q jugarse de acuerdo con sus propias reglas =
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