
(0) Liberman, Podetti, Miravent, Waserman:"Semiótica y psicoanálisis de niños”- 16 eta 202 horr.
(1) Ruesch
(2) Ya-ren Nosología klasikoa 
(3) Liberman: “Lingüística, Interacción comunicativa y Proceso Ya”
(4) Liberman: “Del Cuerpo al Símbolo“- 3. Kap 
(5) C. Del Pino / Teresa Gil
(6) M. Mahler
(7) Gear & Liendo
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Elkarreragintza

erak

EKINTZA
DRAMATIKOA

JOKO
SAHIESTU 

JOKO
ESTEREOTIPATUA 

Distortsio Nagusia
 SINTAKTIKOA

D. N. PRAGMATIKOA
- Transferentzi harreman Negatiboa 
- Ez du bestea hartzen
- Elkarrizketarik ez

D. N. SEMANTIKOA 
- Erreferente erreala ezin du beste gauza adieraziz kokatu
- Sinbolizaziorik ez
- Bereizketarik ez: erealitatea = fantasia 
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Pertsona Logikoa

ALUZINOSIA 

JOKO FESTIBOA 

JOKO
motak

Melo-Dramatikoa

Impakto Estetikoa

eragiten duena
Melo-Dramatikoa

galderak bilatu

Suspensea sortu

Narratiboa

Epikoa

Lirikoa

Teknika Narratiboak,

aspektu Lirikoak

Somatizatzen dituena

Galderak bilatzen ditu

Suspenserik

sortu gabe

Pertsona

Demostratiboa
Pertsona

Ikaratua

Iheskorra

Ekintza pertsona

Pertsona Depresiboa

(Pertsona Infantila)

Parte hartzen ez duen

Behatzailea

Kanpixtasuna

Hipomania 

Txano
Ikustezina

Erritualizatua
    Inpultsiboa
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JOKOA

A. Semiotikoak

Aliatu

Erresolutiboa

Integratua

Abarkatiboa

A ERRESOLUTIBOA
Egitura

Y(pato)logikoak

Konbertsio-Histeria
(karaktere histerikoa)

Larritasun-Histeria
(karaktere fobikoa)

Neurosi Obsesiboa
(karektere obsesivo)

Psikopatia
(perbersioa eta inpulsio neurotikoa)

Ziklotimia
Depresio neurotikoa/Ykotikoa

Eskizoidia
Eskizofrenia

(Paranoia)

. Berezko sintaxia eraiki

. Espazio/Denboratasun berezia

. Adierazpen handiena / kostu instrument. Txikiena 

a) Nia Behatzailea (jokoa = sinbolo bat)
b) Tkoarekiko Dependentzi Sortzailea

. Kontzeptuak pare antinomikoen
  bitartez adierazteko gaitasuna (eremua)
. Gaien plastikotasuna (esterotipiarik ez)

Gainmoldaketa
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