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Paso dl\JUEGO

XI. PASO
o

“N terrible” -> abandonado por pa(lres con 4

0

No se hacen depositarios de las
A. Persecutorias/Depresivas

cuya intensidad impide que el

que el nifi@ no puede elaborar y

Acompaiian los cambios | comprendiendo

momentos de regresion / opsicion

=

Insight

+ Informacion

- A. De Muerte: proyectaron en fia sentimiento de Horfandad %

- Reconocen haber deseado una fna perfecta/grande

aﬁo*

: Se habia tenido que “arreglar sola”

Hija crezca pronto para no quedar sola -> ”CNowir”

- Tartamudeo: tramites para entrar en escuela / madre noches ausente -> Na desesperada -> “Chtzra” = (O) Perdido

Ideal del Yo materno

J Expresion de ETAPAS LUDICAS

(NO) RECORRIDAS

SIMBOLIZACION
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[ ]
anos
! 1 : - Realidad negada
1 - Directa realizacion
: de deseos

[Al 5% mes:

Madre joven/panza
Padre sin miedo
ala vida]

- Madre se
pq estd en cinta

- Con hermanos

mayores y menores

>
»

Patito
® Juguetes de _Se

- Desarrollo Motricidad
- Bipedestacién - Deambulacié
aracion / Individuacion

® Juegos de| movimiento/cogerse | [L.amancha’]
torpeza motriz / incoordinacién

- muestra
empuja
golpea

- focar/se Tocad
desconexion de
Esqugma Cpor‘al
Qiedo/ suss>

L] Juego de | dar/recibir | [Tirar / Recibir pelota con (T)]

- | miedo por reintroyeccién|de aspectos
infantiles proyectados en (T)

® Juego de (muy temprano)Cubos]

Dificultad para Simbolizar I
Reconoc. de un Défici‘i’[“gCo’mo se juega?"":'

jubulara

- Juicio de Realidad|

- Capac de memoria |

["Petrona

de Gandulfo]\ l ’Adulfo

Invitacién a (T) a jugar “"Como-si”

Brusca y claramente

[Futbol]

A hace caer...

® Acerca de existencia de elementos de realidad que
expresan sus deseos infantiles y de ser nifia txiki

® Expresan incongruencias: realidad // sus deseos

® Relatados con conviccién progresiva/ menor

[Fantasi]

Indican)- Realizacién de deseos en|Fantasia

>

(] .
>5| Ligeras en—‘ermedadesl

Integracion del Esquems Corporal:
ubicacion en (U) realidad de nide

\ccm cuerpo capazg’

de enfermarse
de fatigarse

*f Quejas por| cansancio |
% cuando se siente realmente exigido

% Despliegue de| movimiento e investigacién

Acercarse - Alejarse

Placer del deambulador:

de placer lidico
de travesuras

Aprendizaje de etapas lidicas no cumplidas
Estructuracion con Esquema Corporal

no cree ser: juega a serlo

1))
% Juego del

Confianza / S

Elabora Separacién precoz de madre

eguridad de reencontrarla

(] . . N .
%S Poder ensucnar‘se{ sin) conflicto / vergiienza |

(2° afio de tpia)
“ Jugar 2 ser nina pequena / Duelo

Recuperacién
deglo perdido
no vivido

A. Depres
Oposicion

Regresiones

Q
@
Os de Crec\“\\

Si se le sefiala que:
puede representarse con 2 afios
pero que ya no puede volver a serlo

=terquedad neurética)

iva Enfado

es_AQ

T

arecen persongies dramatizados:

0
el 20008
Lola fig :

Liberman & otros:
“Semiotica y Ya. de nifios”
Cap 2, pg 44 - 49

(1) Freud, 1920

L\.
-

TERESA GIL 1997
Selvini Palazzoli

(En qué momento
se establece la

alucinosis?

<

® Cuidado!! @ excederse |en desarrollo simbélico

® Sefialar e im‘erprefar<

de papel propuesto por (S)
no ir mds alld de lo indicado por (S)
interpretar

Reconocimiento de

déficits
limites

Rol Pedagégico: explicacidn de cémo se juega

Aparicién de Deseo de Jugar |

Parte de §
Identidad

Delirante

Q a ,
’! Recursos
expresivos de su

quténtico
Self
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