SIMBIOSIS

Modos de . Estructuras Modalidad de
Estilos Interaccion  W(pato)ldgicas JUEGO
........ Integrado Aliado JUEGO
""""" | Abarcativo Resolutivo
(7) (7)
Melo-Dramatico Persona Histeria de Conversion ACCION
. Demostrativa __(caracter histérico) DRAMATICA
Melo-Dramético shltaelal Histeria de Angusta EVITACION
busca incdgnitas Atemorizada , —
produce Suspenso v Huidiza (caracter fObICO) DEL JUEGO
: ;o Neurosis Obsesiva JUEGO
Narrativo Persona LOQICa (caracter obsesivo) ESTEREOTIPADO

D. P. PRAGMATICO

- Relac. transf, Negativa
- No inclusion del otro

- No dialogo

Epico

(S) con técnicas
Narrativas y
Somatizacidn de sus
aspectos liricos

Persona de Accion

(Persona Infantil)

Psicopatia

(perversion e impulsidén neurdtica)

3 Hipomania

Sobreadaptacion

ACTUACION
ALUCINOSIS

Ritualizado 4
™~ Impulsivo

PeraERURRY B | DE=UMNTIE

- El referente real no puede jugarse como significando otra cosa
- No Simbolizacion
- No Discriminacion; realidad = fantasia

D. P. SEMANTICO

P . Ciclotimia
Lirico Persona Depreswa Depresion neurotica/W'cotica JUEGO FESTWO
Suspicacia (Paranoia)
Busca. Incognitas Observador Esquizoidia CQPeruza
sin crear . - e o (6)
Cspeneo No Participante Esquizofrenia Invisible




	Página 1

