*Juego posibilita el acceso a la dramaticidad de las rels. objs. y la reconstruccio
de la h? vincular
*Modos personales de dar forma, estructura y organizacion a los (Os) ludicos
*Implica la inclusion del cpo en el espacio, con ritmos propios de busqueda,
satisfaccion y frustracion
*Mov. por el espacio da informac. sobre las exper. de contacto corporal
"W Fantasias de intercambio de partes y prod. corporales

M.KLEIN que son la base de los proc. mentales de identific. proyec.

e introyectiva.

*Cada modalidad de relacién corporal con el juguete sintetiza multiples exper.
que reactualizan modos de rel. del bebé con el cpo materno y de la madre
con el bebé

Activ. ladica:
*Funciones simbolizant.
*Discriminac. y crec. men
*Compl. desar. evolutivo
*Permite desplegar fant.
inconsc. en (Os) mediatiz
*Experienc. intermedia
entre realidad y fantasia =

*Integracion entre sentimiento/pensamiento/acciéon A
apac. de juego= acceder a una zona de "ilusién

P g. contiene la real. objetiva y la del mundo interno
WINNICOTT  creando una realid. intermedia= transicional.

Depositacion en los juguetes de aspectos del self y

de (Os) internos ("Como si")

VINCULO Madre q. rebota = rechaza las identificac. proy.

Madre mete-bombas —p- inversion de la relacion
continente/contenido

Distorsion en la capcidad para penetrar y provocar modificaciones
en el (O)

Renuncia a la creencia omnipotente de ser los creadores y poseedores
de la madre

Representacid

QUXNTFXCH™T QpMmMCE

Actividades ludicas
manuales o graficos

tb. dramatizaciones
estereotipadas sobre
interacciones madre-
hijo, maestra-alumno
Tensién muscular
Temor a caidas, roturas
Busca la aprobacion o
permiso del (T)

Adultos en miniatura
Mov. espacial restringido
Control obsesivo
Priman las caract. reales

del juguete

Juego expresion del
sometimiento y sobre-
adaptacion a la terapia

Liberman q .
Juego ritualizado

"Del cuerpo al simbolo"
Cap. III (Teoria)

Rasgo anal expulsivo
Aparece en momentos
cuando fracasa el control g
obsesivo y aparecen fenom.
de identific. proyectiva
evacuativa y expresa sit.
emocionales primarias y
violentas

Indice de progreso terap.
Abandona tareas manuales
Mov. por el espacio. Mojar,
ensuciar y arrojar (Os)
Metido en "su" juego.
Ignora al (T)

Utilizac. indiscriminada de
los juguetes

No hay (f) introyectiva
Intento de expres. gestual
Ruptura de la simb. ilusoria

SORGEE RIWCELIZEPE / INBPOLSIVE

Sistema defensivo: Disociacién emocional y organizacion de mec.
obsesivos patolégicos que impiden los procesamientos simbalicos
necesarios para la elaboracién y metabolizacion de la experiencia
emocional.

Apto. psiquico recargado de exp. de fuerte monto emocional sin
integrar, ni sintetizar, ni simbolizar. Las nuevas experiencias no se
pueden metabolizar: "bocados no digeridos"

h N
EPISODIOS
SOMATICOS

Expresion de momentos de identif. proyectiva del
area no metabolizada q. busca en el cpo. el
continente del q. carecieron. Son rupturas del sist.
defensivo

Piel paquidérmica que demarca pero impide tacto y contacto o bien
estar "en carne viva" sin piel que limite y contenga.

No simbolos como paquetes de infm. de exper. emocionales sino
"paquetes" de huellas mnémicas no simbolizadas : emergen en el
juego, en el sintoma

*Cuando logran la capac. animista
(tratar a los juguetes como si fueran (Os)

:«mimados)_I

Comienzan a ligarse muy afectuosamente
con a‘gun juguete en casa

*DECODIFICACION DE LA EMOCION Q. EL (f) INTENTA DISOCIAR
A PARTIR DE LOS iNDICES DE LA MODIFICAC. CORPORALE/,
TONOS, RITMOS, MIiMICA Y UBICACIONES CORPORALES
*RECONSTRUCCION DE LOS EPISODIOS TEMPRANOS TRAUMATICOS
A PARTIR DEL JUEGO RITUALIZADO Y MONOTONO

*0JO! INTERPRETACION SIMBOLICA PRECOZ

RIESGO DE UNA DOBLE INSCRIPCION DISOCIADA
(JIN SIMBOLIZAR) Q. SUPLANTARIA EL AUTENTICO
PROCESO DE INSJIGHT

J.IMPULSIVO OFRECE LA POJSIBILIDAD DE
DECODIFICAR EMOCIONES Y ESTABLECER
LAS 18 LIGAZONES SIGNIFICANTES

N
Juego impulsivo
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