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MODELO
TEORICO

1. J. es un lenguaje.
Repres. indirecta
Construccién sintdctic.

2.J. proporciona placer
y alivio

3.0bedece a la compul.
a la repeticion.
Resistencias.

4 Personificacién
Alivio de la presidn del
S.Yo. Proyecciones.

5.Inhibiciones
(Defensas)

6.Simbolizacién /
Sublimacién /Reparac.

7 Criterios de salud y
enfermedad.

8.Técnicas para analizar
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Iniciativa / Culpa

1o
10

==

Autonomia / Vergiienza
Duda
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D.LIBERMAN

SEMIOTICA / Estilos

1° .
*Nivel de donde surge
el material: Fantasia

E INCS=>> Semdntica

20 *Nivel de codific. de

dicha fantasia.
SINTAGMA del juego
Sintdctica
*Rel Transferencial

Pragmdtica

-6rado de estructur.
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S

del self
| 3 -Defensas
A -Finalidad de la accidn
\_/ \

-Funcidn del cuerpo
-Estruct. familiar

\/
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.Confianza
Autonomia
Uniciativa
Actividad
D.Liberman, (81) Jdelntl'daqd d
J.Tizén, (82) Intimida ..
T, Gﬁfm (93) .Creatividad

Integracion

JUEGO

Org. especifica de la
comunic. del nifi@

El texto dentro del
confexto de la sesién
Momentos productivos
del insight verbalizado
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SESION

*Interac. comunicativa
*Sist. infrasubjetivos
*Elem. verbales, paraverbales
y no verbales
*Ansiedades, fantasias y defensas

PR SINTACTICO

PR PRAGMATICO

BRSEIMANTICO
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*Decodificador e interprete del juego

*Acompafiante lddico
*Estilo complementario

(Iatrogenia)

—> modo de jugar q. permita
el desarrollo del juegoy la
decodif. y codific. posterior.

Ruido ==> Simetriay distorsién del juego

.Enfasis excesico
.Demasiada dramatizacién
.Fascinacién

ENVIDIA

AUTONOMIA
(RELATIVA)

CELOS / DEPENDENCIA

VORACIDAD / SIMBIOSIS

da
L& 7 - //\

X

PRESENTACION

*Mimica

*Mdximo desarrollo expresién corporal
*Exageracion actor que sobreactta
*Actitud desde el rol

*Miedos de estapas anteriores

*Miedo como factor central

*Presencia simultdnea de inhibicidn y ansiedad
*Competitividad muy fuerte con pares

*Cpo. que estd por "volarse"

*Casa mal comportamiento / fuera bueno

*Actitud psudolidica

*Rasgo principal: repeticién de una secuencia de conducta
*Controlad@s y correct@s

*Impresionan como "adultitos”

*Formalidad en el manejo de los objetos. Orden estricto
*Movimientos controlados

*Casa buen comportamiento

*Utilizacién del factor sorpresa =2 para romper el encuadre
*Lenguaje transformado en accién

*Cambio de reglas

*Trampas y mentiras

*Busqueda de complicidad

FUSION

*Sesiones dificiles de seguir y de reconstruir
*Tanta informacidn que dificulta la

metabolizacidn del interpretante.

*Si el analista asume su rol => lo viven

como rechazo.

*Son un personaje ==> Delirio de Identidad
*No guardan correspondencia con su edad cronoldgica
*No juegan al como si => Son
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*Juegos dirigidos a mantener el buen humor

*Consultorio usado en toda su amplitud, englobando todo dentro
de su self, incluidas las personas.

*Velocidad y actividad cambiante

*Hiperactividad. Actividades que no se terminan

*Dificultad de concentracidn
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*Peligro de tomar el delirio por un verdadero juego.
*Discriminar cuando se ha de participar en el juego
que propone la parte infantil del nifio.
*Interpretacion y encuadre son rechazados
importante el modo y el "timing" de la interpretacidn,
*Si (T) hace papel de objeto interno =——> lo
incorpora ==—> dupla delirante =——> intensificac.
de la Indentific. Proyectiva

*Interpretacion——> discriminar aspectos del

self verdadero y el delirante,




MECANISMOS / JUEGO

*Proc. de simbolizacién —> lo instrumentalizan.
Algo de lo que estd actuando es cierto.
*Aloplastia actos dirigidos hacia el exterior
*Dramatizacién para controlar la angustia
*Transformacién en lo contrario: Activo— Pasivo

*Regresidh es orgahizada

AREAS SEMIOTICAS

*Semdntica —> Rigideces de significacién
Estereotipo

*Pragmdtica —> Sobreactta el contexto
El otro como publico

CONFLICTOS

*Celos y rivalidad / Identific. rival (+). Actla ante el (-)

*Impacto estético negativo —> Rechazo —> Repiten el trauma de haber sido rechazados.
*Acc. dramdtica como representacién de una escena real —> intento fallido de elaboracién
*Beneficio 2° —> control y manejo del sist. familiar —>  Llega a unos padres inaccesibles.

*Dramaticidad de la percepcién y la conducta mds
comicidad—> ligada al ridiculo y sentimiento
de "vergiienza".

*Necesidad de movimiento para descargar la
ansiedad.

*Provoca incégnita y suspense.

*Pragmdtica —> Cargan de ansiedad a los otros
con sus miedos.

*Mundo exterior —> inhibicion —> figuras internas persecutorias

*Casa —> sacan la ansiedad, agresividad —> ho sienten amenaza y descargan.
*Miedo a la agresidn. Ansiedad centrada en la amenaza de castrracién (ley)
*Ansiedad = le desborda = desorganizacion —>  salida: Fobia

*Racionalizacién. Repeticién —> ritual anulatorio
*Aislamiento —>  Arregldrselas para que nada pase.
*Anulacién —> 2° tiempo anula al 1°.

*Hipersociabilidad =—>  control del mundo exterior
*Terapia: vienen a cumplir

*Control obsesivo =—> anula el espacio inter. imaginario
Evitan contacto con lo Inconsc. —> lo oculto, nuevo, cadtico
*Jugar normativo para evitar contacto emocional

*Lenguaje de accién organizado con finalidad destructiva
*Recurren constdntemente a la puesta de limites
*Tdentificacién Proyectiva

*Identificacién con el agresor

*Voracidad —> tomar posesién del (O) / No culpa
*Fingen una identidad o rol ‘(

*Habi | otro

*Sintdctica —> valor informdtivo nulo

*Pragmédtica—> objetivo inmovilizar al (T).

*Semdntica —> (O) externo tratado como interno
y a los internos P° de realidad.
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*Pragmdtica —> Fin dafiar, destruir y neutralizar al (T)

*Sintdctica —> Comunicacién intensa / informacién minima
*Sintdctica / Semdntica ——> No decodifican sus necesid.

en términos verbales

Actuacién

*Preocupaciéon —>  su dificultad para comunicarse y por el dafio que puedan haber causado al (O).
*Incertidumbre bdsica — acerca de lo que le pasa al (O) —>  Curiosidad motivada por el temor.
*No tienen espacio interno. Enferman de P° de realidad.
*Ideal del Yo—> toda transgresién debe ser escindida. exigencia del Super Yo
—  Adaptacién al medio.
*Elloy S. Yo exigentes —> Rel. de ambivalencia —> Yo ineficaz.
/
*Actuacién —> Repite una h® de decepcién y venganza que conduce a la ruina del vinculo. Tejio = frustracién
intolerable
Necesitan pero no saben qué

*Sentim. de humillacién —  humilla
*P. muerte —> aniquilar al otro como (S) independiente
*Fallas en el proc. de pensar —  acting-out destructivo.Impulso - Pensar - Actuar

*Tema limites—> "como no quisiste o no pudiste entenderme en un principio ahora voy a atacar tu forma de
entenderme y no vas a entender nada".

*Ser el personaje —> cambio tono de voz, ademanes y
actitudes.

*Egosinténico—>  no autocritica ni autoobservacién
*Introyeccién patognémica ——  trata de anular la
pérdida —> se traga al personaje —> se transforma
en el (O) perdido.
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*Ante un momento depresivo —> se animan stbitamente y
a los de alrededor.
*Jbilo como defensa ante situaciones de soledad y pérdida
de autoestima.
*La tarea pasa a 2° lugar
*Tema dominante —> el rencor
*Nifios lectores de rostros
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*Producen sensaciones de incomodidad e irritacién  *
*De los pacientes que + se hecesita hablar
*Desaliento
*Puesta de limites = No se es ni policia ni juez
*Analizar ataques y sus consecuencias
*Descifrar la accién y decodificarla verbalmente

nombrar el deseo.
*Ojo! con : -Factor sorpresa / trampas sutiles / mentiras /

complicidad / amenazas.

*Con los padres—> indagar guardando el secreto profes.
Trabajar su complicidad.
*Cuidado: no entrar en el circuito enfrentamiento - castigo

*Pragmdtica —>
con su identidad.
*Semdntica ——>
de carencia (depresién)

I
*Sintdctica —> Cédigo analégico de gran riqueza.
Estruc. sintdct. se conserva pero

Perturbacidn en la rel. consigo mismo,

No puede conectar con el sentimiento

barroca —> exceso de informacién

*Semdntica —>
*Pragmdtica —>

N I L .
Paralizacion—> rebota en una pared de aislamiento y racional.
*Peligro=—> engancharse con el contenido del relato o j. estereo!

Animarse de repente. Eje amor / odio.
Necesidad de animar a los de alrededor

*Se siente aprisionado dentro de un intestino con riesgo de ser

evacuado con violencia o asfixiado retentivamente.

*Frenado y aburrido. Efecto hipnético —> nifio sigue mientras

(T) se "duerme"
*Tedio: sensacién de estirilidad del vinculo
*Sentirse reiterativo en la interpretacién
*Interpretaciones en 1% pers. y centrandose en la repetic.
Desparalizarse con su propia imaginacioh
*Atento a los aspec. hostiles de la transf. que aparecen como
obediencia y amabilidad y a los adelantos formales.

*Delirio de identidad —> Defensa contra la realidad externa que limita y frustra.
*Intolerancia a la ausencia del (O).

*Personaje —> Estado maniaco que protege de un episodio melancélico
*Megalomania—> Muestra el florecimiento de la simbiosis

*No elaboracién de duelos

*Dependencia ambivalente. El (O) se traga al Yo. Fusién (O) y self.

*Sienten que en su entorno no hay nada que pueda contener su self infantil
*Accidentes — dafio corporal como castigo

*Pdnico a lo que pueda salir de su interior

*Necesidad de aprobacién y perdén externos

*Tienen que estar contentos porque sino nadie les quiere s
*Sienten que no pueden conservar a sus (Os). Tienen que estar absolutamente presentes —> sino se sienten
ausentes.
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*(T) tomado como (O) que miray a quieR\Qay que impactar.
*Sensacién de invasién.
*Dificil entrar con Stes. verbales.
*Escena real— describirla y discriminarla
*Iatrogenia—> si se les confunde con psicéticos
*Contencidn e interpret. simultdneas
Sensacion ———>  Elemento predominante

*Sensacién de irse cargando de ansiedad

*En un principio toman la sesién como refugio
riesgo de creer que los miedos han desaparecido
*Si la interpretacién moviliza el consultorio pasa a
ser el lugar amenazante

*No se aburre ni se siente desconectado, sino

esperando constantemente que va a salir del nifio en . Burlado . Hostilidad
la sesion—> Incdgnitay suspenso . Fascinado . Erotismo
. Rechazado . Perverso
. Conmisceracién y acerc. corp. . Depresivo

*Peligro de engancharse al rol inducido
*Provocan impacto y desconcierto
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