Actividad con contenido simbdlico
que I@s nin@s emplean para resolver
en un nivel inconsciente problemas
que no pueden resolver en la realidad; por medio del
juego adquieren una sensacion de control que en la
realidad distan mucho de poseer.
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2.
NARCISISMO DOMINADOR‘

Le da “poder” sobre sus padres

» Jose Luis de la Mata
7 Teresa Gil,

BRUNO BETHELHEIM la explicacion destruye la naturaleza
“No hay padres perfectos’

Cap. 16 El juego como
medio de resolver problemas
(265-283) CRITICA
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simbolica del Juego
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