@

- Modo de
expresion de

Escolariz. i bl
cada vez ideas, problemas,
+ tempran: sentimientos,
emociones (a
veces
. desconocidos por
e un@ mism@),
S dio de 1
O por medio de la
£ fantasia

—» Camino real que
lleva al mundo
interno conscientg
/ inconsciente
v | Modo de hacer
Fantasias |1 grente g problema
ya hechas .
muy complejos er
un proceso
paulatino
- Modo de resolver
y dominar
dificultades
psicologicas
complejas del
pasado y del
presente
—Modo de alcanzar
logros culturales y
psicologicos
- Estimula el
desarrollo
intelectual y
ensefia habitos
necesarios para
este desarrollo:
perseverancia,
paciencia, <
aplicacion
- Lenguaje secreto
- Por medio del
juego el sujeto
aprende a respetat
las limitaciones
que la realidad
impone a la
realizacion de la
fantasia

“El talento
se nutre
mejor en
soledad”
Goethe

Karl Gross
Harvey
Pavlov
Freud
Piaget
G.Bateson
Einstein

BRUNO BETHELHEIM

“No hay padres perfectos”
Cap. 14 El juego: puente hacia
la realidad (225-247) CRITICA

DESEOS
P

es €se.

interior

> Vencer la experiencia derrotista de un\
mundo que no puede dominar
-creando un mundo mas comprensible

- singularmente apropiado para ell@s
-que solo ell@s puedan saber qué modo

—> Qcio suficiente para cultivar su propia vida

-creacion de ese jardin secreto privado

PROBLEMAS INTERNOS,

internos

—> Sensibles a nuestros sentimientos

enfenderles

MAYORES 'Z)comprenderles

gué significa * hacerse mayor”

dos caras

dics romano - S@EG

Jano

orientada
al futuro

Afrontar

orientada
al pasado

PROFUNDA CONVICCION INTERNA DE QUE ACABARA TRIUNFANDO

EVITA PELIGROS INMEDIATOS

RESPETA aunque no lo entendamos

APRENDE ese camino

COMPRENDE cémo interpreta el mundo
cémo le gustaria que fuese

Resolver
simbdélicamente
problemas

del pasado

directa / simbolica
problemas presentes

-> Reglas de conducta
para que los demas
jueguen con nosotros

—> “Funcionar” bien con

los otros: otra gran
satisfaccion de la vida

| REGLAS DE CAUSALIDAD / PROBABILIDAD |

Lecciones: una derota no es el fin del mundo

(otra vez puede ganar

Realidad

4
Verdadera
REPETICION de
las pautas del
JUEGO P

Brd] ,/ [wcena]

- resentimiento

- deseo de defenderse

- agresividad

correr peligros + serios

- liesgos
- peligros

inquietudes / problemas

— S —

~ #Iimportante es ganar

FOMENTA la idea de que se estd preparando para una vida buena

# PEnsar que sus metas son PoOco importantes en comparacion con las que tenemos pensadas
observar la forpeza de sus esfuerzos
desanimarnos por la tardanza en consegquir sus logros

Disfrute

d

él/ ella

OBJEKTUEKIKO
PENSAMIENTO PRODUCTIVO

Sefal de que CONTINUA
luchando con cuestiones
de gran importancia para

Comprender como funcionan las cosas
- qué puede hacerse / qué no
- rudimentos de por que si / no
# distraidos continuamente de la tarea
de descubrirse a si mismos
(actividades extraescolares

- 4 ano:
frabagjos
escolares o

rinarse
esfuerzos biberon
sostenidos ‘?“EGG
tener suficientes ser buena
ocasiones
de aprender
- NO era fan agradable iielee)o
g, necesario
como se habia
Se transforma imaginado para
en un hdbito afrontar el
. cambio
- ventajas de comer gran
, : enla
PERSEVERANCIA variedad de alimentos farmilia y
- No darse por vencidg ol eiosr €l lgleen solo su posicion
# desanimarse en ella

# dedicarse a algo

+ facil

Esfuerzos
dificiles

"emborozo

T

PROCESO INCONSCIENTE

{quend mi madre
un niNo pequeno
gue yo ya no soy?

volveré a ser un bebé

no hay necesidad de ofro

lo amd desistird de tenerlo

ldentidad

- correr y caminar es +
satisfactorio que andar
a gatas.

OBSERVACION ATENTA

revela cambios minUsculos de la pauta
que refleja las direcciones variables que
toma el juego si se le deja seguir su propio
curso

- consejos razonables (nivel consciente)
_ enfrometerse, desviarle
“refuerzo positivo

/// : ’) Jdesean Koia

Tl o 2004
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