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(ECUADOR: Febrero )

POSIBILIDAD DE MOVIMIENTO
Motivarse hacia...
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Proceso de duelo

Tendencia a la destruccion de
Objetivos / Profe / Tarea
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METACONSCIENTE

RESISTENCIA |
INERCIA AL NO MOVIMIENTO
- Autoexigencias altas
- Poco resolutivas I
I

- Pensamiento magico
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ILUSION GRUPAL
Protege / Impotencia

MONOPARADIGMA
Marco Tele / Melodramatico A

Grandes Fluctuaciones

Pasividad

- “Enséiiame”
- “Mandame”
- “Muéstrame”

Resistencias mayores
Grandes pruebas
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Dllo. del pensamiento humano
- Abierto / libre

- Placentero

- Presencia del (S)

Aqui y Ahora

de cada uno
Alternancia de lideres
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ESTRUCTURA DISIPATIVA

CAMBIO CUALITATIVO ' 2 )

Afecta a todo el sistema (Macroestructura)
Paso de nivel logico: elemento —p»clase
(T" de los Tipos logicos)

MUnUA AT
A B

Grupo con
historia
Funcional

YIVO

D ANSIEDAD
REPARATORIA

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Proceso que cada uno tiene que realizar por si mismo

(nadie puede hacerlo por el otro) y cada dia
Hacerse cargo de si mismo.
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>

T. Gil 96

Definir claramente el Encuadre y las reglas del Juego

No
I Ofrecer Posibilidades< 5 REPARAR / APERTURA I
Si

J.M. Ona

Prever
Firmeza
Claridad

CONTENCION

——»Ante fluctuaciones: “Columnita encantadora”

No entrar en provocacion

MOSTRAR QUE EXISTEN DIFERENTES PARADIGMAS: “ Yo juego a esto” CJUEGO SUMA # 0)

Gear / Liendo
Anzieu
Prigogine
Selvini
‘Watzlawick

L. Figueiredo, 1996
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PARADIGMA DESBERDINAK DAUDELA ERAKUTSI: “ Nik honetar jolastEn dut” CIOKO BATURA # (D
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Gear / Liendo
Anzieu
Prigogine
Selvini
Watzlawick
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